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№ Индекс Наименование

Семестр 3 Семестр 4

Контроль

Академических часов

зе Недель Контроль

Академических часов

з е Недель
Всего Кон

такт. Лек
Лек

элект
Р

Лек
пр.

подго Лаб
Лаб

элект
Р

Лаб
пр-

подго Пр
Пр

элект
P

Пр
пр

подго Коне
Коне
пр.

подго КО
КО
пр.

подго СР
СР
пр

подго
Конт
роль

Конт
роль
пр.

подго
т

Всего Кон
такт. Лек

Лек
элект

Р

Лек
пр.

подго Лаб
Лаб

элект
Р

Лаб
пр.

подго Пр
Пр

элект
Р

Пр
пр

подго
т

Коне
Коне
пр,

подго КО
КО
пр.

подго СР
СР
пр.

подго
Конт
роль

Конт
роль
пр.

подго

ИТОГО (с факультативами) 1118 29
20

1258 33
22

ИТОГО по ОП (без факультативов) 1082 28 1222 32

УЧЕБНАЯ НАГРУЗКА, 
(акад. час/нед)

ОП, факультативы (в период ТО) 57.9 60

ОП, факультативы (в период экз. сес.) 41.2 43.4

Ауд. нагр. (ОП - элект. курсы по физ.к.) 27.1 25.3

Конт. раб. (ОП - элект. курсы по физ.к.) 31.5 30.6

Ауд. нагр. (элект. курсы по физ.к.) 4.1 4

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛИ) 1118 648 158 158 18 18 392 126 80 374 96 29
ТО: 17 

2/3
Э: 2 1/3

1150 614 144 144 50 32 320 114 100 406 130 30 ТО: 17 
Э: 3

1 Б1.О.01 Основы научно-исследовательской 
деятельности За 72 40 16 is 16 8 32 2

2 Б1.О.02 Управление проектами За 72 24 16 ш 8 48 2

3 Б1.О.03 Психология социального взаимодействия, 
саморазвития и самоорганизации

За 72 40 16 i s 16 8 32 2

4 Б1.О.05 Иностранный язык За 72 44 36 8 28 2 Эк 72 44 34 10 2 26 2

5 Б1.О.07 Философия За 72 40 16 16 16 8 32 2
6 Б1.0.17 Операционные системы Эк 144 64 18 18 36 18 10 45 35 4

7 Б1.0.18 Вычислительные системы и компьютерные 
сети ЗаО 108 62 18 18 36 18 8 46 3 Эк 144 60 16 16 34 16 10 58 26 4

8 Б1.0Л9 Базы данных Эк 144 76 16 16 50 16 10 42 26 4

9 Б1.В.01 Техника и технология фотографии ЗаО 108 58 16 16 34 16 8 50 3
10 Б1.В.02 Практикум по компьютерной математике ЗаО 72 44 18 18 18 18 8 28 2

и Б1.В.06 Основы объектно-ориентированного 
программирования

Эк 144 82 18 11 54 18 10 36 26 4

12 Б1.В.07 Визуальная айдентика Эк 144 60 16 16 34 16 10 58 26 4

13 Б1.В.08 Мультимедийные технологии и анимация ЗаО 108 62 18 1S 36 18 8 46 3

н Б1.В.12 Технологии веб-разработки: 
программирование на стороне клиента Эк 144 64 18 11 36 18 10 45 35 4

15 Б1.В.13 Технологии веб-разработки: 
программирование на стороне сервера Эк 144 60 16 16 34 34 10 58 26 4

16 Б1.В.15 Дизайн веб-приложений ЗаО 72 40 16 16 16 16 8 32 2

17 Б1.В.26 Деловой (профессиональный) английский 
язык К 72 54 18 11 36 18 18 2 ЗаО 72 58 16 16 34 16 8 14 2

18 ФТД.02 Групповое проектное обучение 2 36 18 18 11 18 1 КП 36 24 16 11 8 12 1

19 Б4.01 Элективные дисциплины (модули) по 
физической культуре и спорту За 74 74 72 2 За 70 70 68 2

ФОРМЫ КОНТРОЛЯ Эк(3) За(4) 3а0(3) К Эк(5) 3а(3) 3а0(3) КП

ПРАКТИКИ I (План) 108 40 32 32 8 8 68 28 3 2

Б2.В.02(У) Технологическая
(проектно-технологическая) практика ЗаО 108 40 32 за 8 8 68 28 3 2

ГОСУДАРСТВЕННАЯ ИТОГОВАЯ АТТЕСГАЦИ (План)

КАНИКУЛЫ 1 8
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№ Индекс Наименование

Семестр 5 Семестр 6

Контроль

Академических часов

з.е. Недель Контроль

Академических часов

з.е.Всего Кон Лек
Лек

элект
Р

Лек 
пр. 

под го
т

Лаб
Лаб

элект
Р

Лаб
пр.

подго
т

Пр
Пр

элект
Р

Пр
пр.

подго
т

Коне
Коне
пр.

подго
т

ко
КО
пр.

подго
т

СР

СР
пр.

подго
т

Конт
роль

Конт
роль
пр.

подго
т

Всего Кон
такт. Лек

Лек
элект

P

Лек
пр.

подго
т

Лаб
Лаб

элект
P

Лаб
пр.

подго
т

Пр
Пр

элект
Р

Пр
пр.

подго
т

Коне

Коне
пр.

подго ко

КО
пр.

подго
т

СР

СР
пр.

подго
т

Конт
роль

Конт
роль
пр.

подго
т

ИТОГО (с факультативами) 1082 29
20

1152 31
ИТОГО по О П  (без факультативов) 1082 29 1152 31

УЧЕБНАЯ НАГРУЗКА, 
(акад.час/нед)

ОП, факультативы (в период ТО) 55.9 49.9

ОП, факультативы (в период экз. сес.) 41.2 44

Ауд. нагр. (ОП - алект. курсы по физ.к.) 31 23.3

Конт. раб. (ОП - элект. курсы по физ.к.) 35.4 29.3

Ауд. нагр. (элект. курсы по физ.к.) 2.1 2

ДИСЦИПЛИНЫ  (М ОДУЛИ) 1082 662 168 168 414 144 80 324 96 29
ТО: 17 

2/3
Э: 2 1/3

936 534 102 102 328 154 32 72 314 88 25

1 Б1.О.20 Теория систем и системный анализ Эк 144 64 18 18 36 18 10 45 35 4
2 Б1.0 .21 Информационная безопасность Эк 144 60 16 16 34 i s 10 58 26 4
3 Б1.В.03 Видеомонтаж и спецэффекты ЗаО 108 80 18 18 54 8 28 3

4 61.В.04 Основы трехмерного графического 
моделирования и технологии ЗД-анимации ЗаО 108 76 68 34 8 32 3

5 Б1.В.09 Гейм-дизайн ЗаО 108 58 16 16 34 16 8 50 3
6 Б1.8.14 Издательское и оформительское дело ЗаО 72 62 18 18 36 18 8 10 2

7 Б1.В.17 Дизайн графических пользовательских 
интерфейсов ЗаО 72 62 18 18 36 11 8 10 2

8 Б1.В.18 Проектные основы инфографики ЗаО 108 58 16 16 34 ]6 8 50 3

9 Б1.В.19 Микроконтроллеры, датчики и сети для 
связи устройств (интернет вещей) ЗаО 108 80 18 18 54 8 28 3 Эк 144 76 16 16 50 16 10 32 36 4

10 Б1.В.20 Введение в компьютерное зрение ЗаО 108 62 18 18 36 18 8 46 3

П Б1.В.21
Проектирование и разработка приложений 
для мобильных устройств ЗаО 108 62 18 18 36 18 8 46 3

12 Б1.В.27 Курсовая работа по профилю 36 6 6 6 30 1 З а О  КР 108 52 6 6 6 6 32 8 56 3

13 Б1.В.ДВ.01.01 Инновационная экономика и 
технологическое предпринимательство За 72 58 16 16 34 16 8 14 2

14 Б1.В.ДВ.01.02 Экономика и управление 
технологическими стартапами За 72 58 16 1§ 34 16 8 14 2

15 Б1.В.ДВ.01.03 Бизнес-планирование За 72 58 16 16 34 16 8 14 2
16 Б1.В.ДВ.01.04 Адаптивные информационные технологии За 72 40 16 11 16 16 8 32 2

17 Б1.В.ДВ.02.01
Технические основы разработки игровых 
продуктов Эк 108 60 16 16 34 34 10 22 26 3

18 Б1.В.ДВ.02.02 Разработка приложений для мобильных 
устройств (практикум) Эк 108 60 16 16 34 34 10 22 26 3

19 Б1.В.ДВ.05.01 Программирование для дизайнеров Эк 144 82 18 18 54 18 10 36 26 4

20 Б1.В.ДВ.05.02 Теория и практика языков 
программирования

Эк 144 82 18 11 54 18 10 36 26 4

21 Б1.В.ДВ.06.01 Технологии разработки игр Эк 144 64 18 18 36 36 10 45 35 4

22 Б1.В.ДВ.06.02 Технологии создания и отладки сценариев 
интерактивного контента Эк 144 64 18 18 36 36 10 45 35 4

23 Б4.01 Элективные дисциплины (модули) по 
физической культуре и спорту

За 38 38 36 2 За 36 36 34 2

Ф ОРМ Ы  КОНТРО ЛЯ Эк(3) За ЗаО(6) Эк(3) За(2) ЗаО(4) КР

ПРАКТИКИ | (План) 216 152 4 4 4 6 6 6 134 134 8 8 64 64 6

Б2.В.03(У)
Научно-исследовательская работа 
получение первичных навыков 

научно-исследовательской работы)
ЗаО 216 152 4 4 4 б 6 6 134 134 8 8 64 64 6

ГОСУД АРСТВЕНН АЯ ИТОГОВАЯ АТТЕСТАЦР (План)

КАНИКУЛЫ 1



КУРС 4 Учебный план бакалавриата '09.03.03-20-1234_Dis_2k.plx', код направления 09.03.03, год начала подготовки 2020

№ Индекс Наименование

Семестр 7 Семестр 8

Контроль

Академических часов

з.е. Недель Контроль

Академических часов

з.е. НедельВсего Кон
такт. Лек

Лек
элект

Р

Лек
пр.

подго Лаб
Лаб

элект
Р

Лаб
пр.

подго
т

Пр
Пр

элект
Р

Пр
пр.

подго
т

Коне
Коне
пр.

подго
т

КО
КО
пр.

подго СР

СР
пр.

подго
т

Конт
роль

Конт
роль
пр.

подго
т

Всего Кон
такт. Лек

Лек
элект

Р

Лек
пр.

подго
т

Лаб
Лаб

элект
Р

Лаб
пр.

подго
т

Пр
Пр

элект
Р

Пр
пр.

подго
т

Коне
Коне
пр.

подго
т

КО
КО
пр.

подго
т

СР
СР
пр.

подго
т

Конт
роль

Конт
роль
пр.

подго
т

ИТОГО (с факультативами) 988 27
20

1188 33
23 2/6ИТОГО по ОП (без факультативов) 988 27 1188 33

УЧЕБНАЯ НАГРУЗКА, 
(акад.час/нед)

ОП, факультативы (в период ТО) 51 43,9
ОП, факультативы (в период экз. сес.) 37.3 26
Ауд. натр. (ОП - элект. курсы по физ.к.) 28.6 27.7
Конт, раб, (ОП - элект. курсы по физ.к.) 33 31.9
Ауд. натр, (элект. курсы по физ.к.) 0 .8

ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛИ) 988 598 162 144 54 36 302 162 80 303 87 27
ТО: 17 

2/3
Э: 2 1/3

216 138 48 48 72 36 18 52 26 6
ТО: 4 

1/3
Э: 1

1 Б1.0 .22 Автоматизация и обработка данных в 
естественнонаучных экспериментах За 144 80 18 18 54 36 8 64 4

2 Б1.0 .23
Стандартизация, сертификация и 
управление качеством программного 
обеспечения

За 72 44 18 11 18 18 8 28 2

3 61.0 .24 Управление ИТ-сервисами и контентом За 72 44 18 18 18 18 8 28 2

4 Б1.0 .25 Проектный практикум Эк 144 82 24 24 48 24 10 36 26 4
5 Б1.8.10 Технологии смешанной реальности ЗаО 108 62 18 18 36 18 8 46 3
6 Б1.В.22 Разработка компьютерных игр Эк 144 82 18 11 54 J8 10 36 26 4
7 Б1.В.23 Технологии виртуальной реальности ЗаО 72 62 18 11 36 18 8 10 2
8 Б1.В.24 Проектирование информационных систем Эк 144 82 18 18 54 36 10 36 26 4

9 Б1.В.25 Технико-экономическое обоснование 
проекта по цифровому дизайну За 72 56 24 24 24 12 8 16 2

10 Б1.В.ДВ.03.01 Эмоциональный интеллект ЗаО 72 44 18 18 8 28 2
И Б1.ВДВ.03.02 Сайнс-арт ЗаО 72 62 18 18 36 18 8 10 2

12 Б1.ВДВ.03.03 Разработка пользовательского интерфейса 
(практикум) ЗаО 72 62 54 18 8 10 2

13 Б1.ВДВ.03.СН Психология личности и  профессиональное 
самоопределение

ЗаО 72 44 18 18 18 18 8 28 2

14 Б1.В.ДВ.04.01 Цифровой маркетинг Эк 144 82 18 18 54 36 10 27 35 4

15 Б1.ВДВ.(И.02 Основы разработки прикладных решений в 
системе 1С-Предприятие

Эк 144 82 18 18 54 36 10 27 35 4

16 Б4.01 Элективные дисциплины (модули) по 
физической культуре и спорту

За 16 16 14 2

Ф ОРМ Ы  КОНТРОЛЯ Эк(3) За(4) 3а0(3) Эк За

ПРА СТИКИ | (План) 648 468 8 8 8 12 6 12 432 432 16 16 180 180 18) 12

Б2.В.04(П) Технологическая
(проектно-технологическая) практика ЗаО 324 234 4 4 4 6 6 6 216 216 8 8 90 22 9 6

Б2.О.01(Пд) Преддипломная практика ЗаО 324 234 4 4 4 6 6 216 216 8 8 90 22 9 6
ГОСУДАРСТВЕННАЯ ИТОГОВАЯ А ТТЕСТА цИ  (План) 324 28 6 6 6 6 16 296 9 6

Б3.01(Д) Выполнение и защита выпускной 
квалификационной работы 324 28 6 6 6 6 16 296 9 6

КАНИКУЛЫ 1 6 4/6



РАСПРЕДЕЛЕНИЕ КОМПЕТЕНЦИЙ Учебный план бакалавриата '0 9 .03 .03 -20 -1234_Dis_2k.plx', код направления 09 .03 .03 , год начала подготовки 2020

Индекс Наименование Формируемые компетенции

Б1.В.06
Основы объектно-ориентированного 
программирования

ПК-1

Б1.В.07 Визуальная айдентика ПК-3

Б1.В.08 Мультимедийные технологии и анимация ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4

Б1.В.09 Гейм-дизайн ПК-2; ПК-3

Б1.В.10 Технологии смешанной реальности ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5

Б1.В.11 Языки разметки сетевого контента ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-5

Б1.В.12
Технологии веб-разработки: программирование на 
стороне клиента

ПК-1; ПК-4

К 1  R  1 т
Технологии веб-разработки: программирование на ПК-1; ПК-4
стороне сервера

Б1.В.14 Издательское и оформительское дело ПК-2; ПК-3; ПК-5

Б1.В.15 Дизайн веб-приложений ПК-2; ПК-3

Б1.В.16 Основы компьютерной графики ПК-2; ПК-3

Б1.В.17 Дизайн графических пользовательских интерфейсов ПК-3; ПК-5

Б1.В.18 Проектные основы инфографики ПК-1; ПК-2; ПК-5; ПК-б

Б1.В.19
Микроконтроллеры, датчики и сети для связи 
устройств (интернет вещей)

ПК-1; ПК-2; ПК-4; ПК-5

Б1.В.20 Введение в компьютерное зрение ПК-1; ПК-4; ПК-5

Б1.В.21
Проектирование и разработка приложений для 
мобильных устройств

ПК-1; ПК-4

Б1.В.22 Разработка компьютерных игр ПК-1; ПК-2; ПК-5

Б1.В.23 Технологии виртуальной реальности ПК-1; ПК-2; ПК-4; ПК-5

Б1.В.24 Проектирование информационных систем ПК-4

Б1.В.25
Технико-экономическое обоснование проекта по 
цифровому дизайну

УК-9; ПК-б

Б1.В.26 Деловой (профессиональный) английский язык УК-4; ПК-5

Б1.В.27 Курсовая работа по профилю ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-5

Б1.В.ДВ.01 Элективные дисциплины 1 УК-9; УК-10; ПК-б

Б1.В.ДВ.01.01 Инновационная экономика и технологическое 
предприни мател ьство

УК-9; УК-10; ПК-б

Б1.В.ДВ.01.02 Экономика и управление технологическими 
стартапами

УК-9; УК-10; ПК-б

Б1.В.ДВ.01.03 Бизнес-планирование УК-9; УК-10; ПК-б

Б1.В.ДВ.01.04 Адаптивные информационные технологии УК-1

Б1.В.ДВ.02 Элективные дисциплины 2 ПК-1; ПК-2

Б1.В.ДВ.02.01 Технические основы разработки игровых продуктов ПК-1; ПК-2

Б1.В.ДВ.02.02
Разработка приложений для мобильных устройств 
(практикум)

ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4

Б1.В.ДВ.03 Элективные дисциплины 3 УК-3; УК-6; ПК-5

Б1.В.ДВ.03.01 Эмоциональный интеллект УК-3; УК-б; ПК-5

Б1.В.ДВ.03.02 Сайнс-арт УК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-5; ПК-6

2 из 3 Пользователь kurmazova zamdek
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Индекс Наименование Формируемые компетенции

Б1.В.ДВ.03.03
Разработка пользовательского интерфейса 
(практикум)

ПК-1; ПК-2; ПК-4

Б1.В.ДВ.03.04 Психология личности и профессиональное 
самоопределение

ПК-б

Б1.В.ДВ.04 Элективные дисциплины 4 ПК-4; ПК-б

Б1.В.ДВ.04.01 Цифровой маркетинг ПК-4; ПК-б

Б1.В.ДВ.04.02
Основы разработки прикладных решений в системе 
1С-Предприятие

ПК-1; ПК-4

Б1.В.ДВ.05 Элективные дисциплины 5 ПК-1; ПК-2

Б1.В.ДВ.05.01 Программирование для дизайнеров ПК-1; ПК-2

Б1.В.ДВ.05.02 Теория и практика языков программирования ПК-1

Б1.В.ДВ.06 Элективные дисциплины 6 УК-1; ПК-3; ПК-5

Б1.В.ДВ.06.01 Технологии разработки игр УК-1; ПК-3; ПК-5

Б1.В.ДВ.06.02 Технологии создания и отладки сценариев 
интерактивного контента

ПК-1

Б2 Практика
УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-6; УК-9; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-б; ОПК-7; ОПК-8; ОПК-9; ПК-1; ПК-2;
ПК-3; ПК-4; ПК-5

Б2.0 Обязательная часть УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-6; УК-9; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-6; ОПК-7; ОПК-8; ОПК-9

Б2.О.01(Пд) Преддипломная практика УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-б; УК-9; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-6; ОПК-7; ОПК-8; ОПК-9

Б2.В
Часть, формируемая участниками образовательных 
отношений

УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5

Б2.В.01(У) Ознакомительная практика УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-5

Б2.В.02(У)
Технологическая (проектно-технологическая) 
практика

УК-1; УК-2; УК-4; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-5

Научно-исследовательская работа (получение УК-1; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5
Б2.В.03(У) первичных навыков научно-исследовательской 

работы)

Б2,В.04(П)
Технологическая (проектно-технологическая) 
практика

ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5

БЗ Государственная итоговая аттестация
УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-б; УК-7; УК-8; УК-9; УК-10; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-б; ОПК-7; ОПК- 
8; ОПК-9; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5; ПК-б

Б3.01(Д) Выполнение и защита выпускной квалификационной 
работы

УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; УК-7; УК-8; УК-9; УК-10; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-б; ОПК-7; ОПК- 
8; ОПК-9; ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5; ПК-б

ФТД Факультативные дисциплины ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5

ФТД.01 Групповое проектное обучение 1 ПК-1; ПК-5

ФТД. 02 Групповое проектное обучение 2 ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-5

Б4 Блок Б4 УК-7

Б4.01 Элективные дисциплины (модули) по физической 
культуре и спорту

УК-7

3 из 3 Пользователь kurmazova zamdek








