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1. Цели и задачи дисциплины (модуля): 

– систематизация и углубление методологических знаний и умений в предметной 

области, связанной с разработкой  программного обеспечения на языке программирова-

ния Java. 

Задачи дисциплины: 

- повторить основное содержание, связанное с технологией  объектно-

ориентированного программирования; 

- сформировать представление о возможностях технологии Java для создания ши-

рокого класса приложений. 

 

2. Место дисциплины  в структуре ОПОП:  

 

Дисциплина «Технология Java» относится к дисциплинам по выбору вариативной 

части  профессионального цикла учебного плана. Для изучения данной дисциплины сту-

дент должен владеть знаниями и умениями, полученными в рамках таких дисциплин как 

«Основы алгоритмизации» («Этапы решения задач на ЭВМ»), «Языки программирова-

ния высокого уровня» («Инструментальные системы разработки ПО»), «Языки и методы 

программирования». Дисциплина «Технология Java»  является завершающей в профес-

сиональном цикле дисциплин, связанных с разработкой программного обеспечения. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины (модуля):  

 

Процесс изучения дисциплины по выбору «Технология Java» направлен на разви-

тие  следующих компетенций: 

ОК-3 - способность использовать естественнонаучные и математические знания для 

ориентирования в современном информационном пространстве; 

СПКИ-1 - готовность к применению теоретических знаний и практических умений в 

профессиональной деятельности. 

ПК-11 - готовностью использовать систематизированные теоретические и практиче-

ские знания для постановки и решения исследовательских задач в области образования. 

 

Знать:  

− основные методы разработки приложений для различных платформ (ОК-3, 

СПКИ-1); 

− основные алгоритмические конструкции языка Java (ОК-3, СПКИ-1); 

− методы разработки кроссплатформенных приложений на основе программных 

платформ (ОК-3, СПКИ-1, ПК-11); 

Уметь: 

− применять объектную модель для построения различных приложений (ОК-3, 

СПКИ-1, ПК-11); 

− разрабатывать алгоритм решения поставленной задачи и описывать это решение 

на языке программирования Java (ОК-3, СПКИ-1); 

Владеть: 

− навыками разработки программного обеспечения с помощью технологии Java 

(ОК-3, СПКИ-1, ПК-11); 

− основными средствами среды разработки для решения поставленных задач (ОК-3, 

СПКИ-1); 

− практическими навыками использования технологий разработки прикладного 

программного обеспечения и применения соответствующего инструментария 

(ОК-3, СПКИ-1). 
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4. Объем дисциплины (модуля) и виды учебной работы (разделяется по формам 

обучения) 

 

Вид учебной работы 

 

Всего ча-

сов/ зачет-

ных еди-

ниц 

 

Курс 

5 

 

 

   

Аудиторные занятия (всего) 8 8    

В том числе:      

Лекции 2 2    

Практические занятия (ПЗ)      

Лабораторные работы (ЛР) 6 6    

Самостоятельная работа  (всего)
* 91 91    

В том числе:      

Выполнение индивидуальных заданий по вариантам. 46 46    

Самостоятельный поиск информации, необходимой 

для выполнения индивидуальных заданий. 

45 45    

Вид промежуточной аттестации (зачет,экзамен) 9 9    

Контактная работа (всего)
**

 17 17    

Общая трудоемкость                                  часы 

                                                        зачетные единицы 

108 108    

3 3    

 

5. Содержание дисциплины (модуля) 

 

5.1. Содержание разделов и тем дисциплины (модуля). Все разделы и темы нумеру-

ются. 

 

Раздел 1. Компонентная модель Java. Элементарные и управляющие конструкции 

языка программирования Java. 

1.1. Характеристика технологии Java. Структура программной платформы Java. 

Виртуальная машина. Понятие кроссплатформенноcти. 

1.2. Элементарные конструкции языка программирования Java. Алфавит языка 

программирования. Требования к идентификаторам величин. Лексемы. Операции. 

Структура исходного кода приложения. Комментарии к программному коду. Характе-

ристика простых типов данных. Описание переменных и констант. Управляющие кон-

струкции: программирование развилок, структуры «выбор», циклов. 

 

Раздел 2. Структурированные типы данных в Java. 

2.1. Массивы в Java. 

2.2. Строки в Java. 

 

Раздел 3. Объектно-ориентированное программирование на Java. 
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3.1.  Класс. Описание класса. Члены класса: поля, методы. Описание полей класса. 

Управление доступом к полям класса. 

3.2.  Методы класса. Структура метода. Виды методов (возвращающие и не воз-

вращающие результат в явном виде). Параметры метода (формальные и фактические). 

Особенности передачи параметров в метод (по значению, по ссылке). Перегружаемые 

методы. Управление доступом к методам. Модифицирующие методы (сеттеры) и ме-

тоды доступа к данным (геттеры). Конструкторы объектов. Описание конструктора. 

Конструктор по умолчанию. Перегрузка конструкторов. Ключевое слово this (ссылка на 

текущий экземпляр класса). Создание экземпляра класса (оператор new). 

3.3.  Логическая структурная организация класса: интерфейсная часть класса (ин-

терфейс класса) и реализация. Реализация принципов ООП средствами Java. 

 

Раздел 4.  Применение Java-технологий  в разработке мобильных приложений. 

4.1.  Интегрированные среды разработки под мобильные платформы (на примере 

AndroidStudio). 

4.2.  Конструирование графического пользовательского интерфейса мобильного 

приложения в среде AndroidStudio. Программирование событий элементов управления. 

4.3. Работа с файлами и ресурсами. 

 

5.2 Разделы дисциплины и междисциплинарные связи с обеспечиваемыми (после-

дующими) дисциплинами 

 

Дисциплина является завершающей в профессиональном цикле дисциплин, связан-

ных с разработкой программного обеспечения. 

 

№  

п/п 

Наименование обеспе-

чиваемых  (последую-

щих) дисциплин 

№№ разделов и тем данной дисциплины, необходимых для 

изучения обеспечиваемых (последующих) дисциплин (впи-

сываются разработчиком) 

           

 

5.3. Разделы и темы дисциплин (модулей) и виды занятий  

 

№ 

п/п 

Наименование раз-

дела 

Наименование 

темы 

Виды занятий в часах 

Лекц. 

Практ. 

зан. Семин 

Лаб. 

зан. СРС Всего 

1 Компонентная мо-

дель Java. Элемен-

тарные и управляю-

щие конструкции 

языка программиро-

вания Java 

Характеристика 

Java-технологии. 

Структура про-

граммной плат-

формы Java 

2 
   

8 
10 

Элементарные и 

управляющие кон-

струкции языка 

Java. 

   
2 

12 
14 

2 Структурированные 

типы данных в Java 

Массивы в Java 

   
2 

12 
14 

Строки в Java 

   
2 

12 
14 



6 
 

3 Объектно-

ориентированное 

программирование 

на Java 

 

Классы. Структура 

класса.     
8 

8 

Методы и конст-

рукторы.     
8 

8 

Реализация прин-

ципов ООП на 

Java 

    8 8 

4 Применение Java-

технологий  в разра-

ботке мобильных 

приложений 

Характеристика 

ОС Android.  Ха-

рактеристика сре-

ды программиро-

вания 

AndroidStudio 

    
8 

8 

Разработка графи-

ческого пользова-

тельского интер-

фейса мобильного 

приложения. 

    8 8 

Работа с файлами 

и ресурсами 
    

7 
7 

 

6. Перечень практических занятий и лабораторных работ  

 

№ 

п/п 

№ раздела  и 

темы дисци-

плины (мо-

дуля) 

Наименование се-

минаров, практи-

ческих и  лабора-

торных работ 

Трудоемкость 

(час.) 

Оценочные 

средства 

Формируемые 

компетенции 

1 2 3 4 5 6 

1 1 Элементарные и 

управляющие кон-

струкции языка 

Java. 

2 

Отчет по инди-

видуальным за-

даниям 

ОК-3, СПКИ-1, 

ПК-11  

2 2 Массивы в Java 

2 

Отчет по инди-

видуальным за-

даниям 

ОК-3, СПКИ-1, 

ПК-11 

3 2 Строки в Java 

2 

Отчет по инди-

видуальным за-

даниям 

ОК-3, СПКИ-1, 

ПК-11 

 

6.1. План самостоятельной работы студентов  

 

№ 

нед

. 

Тема Вид самостоя-

тельной работы 

Задание Рекомендуе-

мая литерату-

ра 

Количест-

во часов 

2 Элементарные и 

управляющие 

конструкции язы-

ка Java. 

Выполнение ин-

дивидуальных 

заданий по вари-

антам. Самостоя-

тельный поиск 

информации, не-

обходимой для 

выполнения ин-

дивидуальных 

заданий. 

Индивидуаль-

ные задания по 

вариантам 

№№ 1-4 из спи-

ска основной 

литературы. 

№№ 1-2 из спи-

ска дополни-

тельной литера-

туры. Ресурсы 

сети Интернет. 

20 
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3-5 Массивы в Java Выполнение ин-

дивидуальных 

заданий по вари-

антам. Самостоя-

тельный поиск 

информации, не-

обходимой для 

выполнения ин-

дивидуальных 

заданий. 

Индивидуаль-

ные задания по 

вариантам 

№№ 1-4 из спи-

ска основной 

литературы. 

№№ 1-2 из спи-

ска дополни-

тельной литера-

туры. Ресурсы 

сети Интернет. 

12 

6-8 Строки в Java Выполнение ин-

дивидуальных 

заданий по вари-

антам. Самостоя-

тельный поиск 

информации, не-

обходимой для 

выполнения ин-

дивидуальных 

заданий. 

Индивидуаль-

ные задания по 

вариантам 

№№ 1-4 из спи-

ска основной 

литературы. 

№№ 1-2 из спи-

ска дополни-

тельной литера-

туры. Ресурсы 

сети Интернет. 

12 

9-

10 

Классы. Структу-

ра класса. 

Выполнение ин-

дивидуальных 

заданий по вари-

антам. Самостоя-

тельный поиск 

информации, не-

обходимой для 

выполнения ин-

дивидуальных 

заданий. 

Индивидуаль-

ные задания по 

вариантам 

№№ 1-4 из спи-

ска основной 

литературы. 

№№ 1-2 из спи-

ска дополни-

тельной литера-

туры. Ресурсы 

сети Интернет. 

8 

11-

12 

Методы и конст-

рукторы. 

Выполнение ин-

дивидуальных 

заданий по вари-

антам. Самостоя-

тельный поиск 

информации, не-

обходимой для 

выполнения ин-

дивидуальных 

заданий. 

Индивидуаль-

ные задания по 

вариантам 

№№ 1-4 из спи-

ска основной 

литературы. 

№№ 1-2 из спи-

ска дополни-

тельной литера-

туры. Ресурсы 

сети Интернет. 

8 

13-

14 

Реализация прин-

ципов ООП на 

Java 

Выполнение ин-

дивидуальных 

заданий по вари-

антам. Самостоя-

тельный поиск 

информации, не-

обходимой для 

выполнения ин-

дивидуальных 

заданий. 

Индивидуаль-

ные задания по 

вариантам 

№№ 1-4 из спи-

ска основной 

литературы. 

№№ 1-3 из спи-

ска дополни-

тельной литера-

туры. Ресурсы 

сети Интернет. 

8 

17-

21 

Разработка гра-

фического поль-

зовательского ин-

терфейса мобиль-

ного приложения. 

Выполнение ин-

дивидуальных 

заданий по вари-

антам. Самостоя-

тельный поиск 

информации, не-

Индивидуаль-

ные задания по 

вариантам 

№№ 1-4 из спи-

ска основной 

литературы. 

№№ 1-2 из спи-

ска дополни-

тельной литера-

16 
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обходимой для 

выполнения ин-

дивидуальных 

заданий. 

туры. Ресурсы 

сети Интернет. 

22-

24 

Работа с файлами 

и ресурсами 

Выполнение ин-

дивидуальных 

заданий по вари-

антам. Самостоя-

тельный поиск 

информации, не-

обходимой для 

выполнения ин-

дивидуальных 

заданий. 

Индивидуаль-

ные задания по 

вариантам 

№№ 1-4 из спи-

ска основной 

литературы. 

№№ 1-2 из спи-

ска дополни-

тельной литера-

туры. Ресурсы 

сети Интернет. 

7 

  

6.2. Методические указания по организации самостоятельной работы студентов       

 

1. Выполнение индивидуальных заданий по вариантам. Каждый вариант предпола-

гает решение нескольких задач. Решение каждой задачи оформляется в виде отчета в со-

ответствии со схемой решения задач на ЭВМ. 

2. Самостоятельный поиск информации, необходимой для выполнения индивиду-

альных заданий, осуществляется с помощью литературных источников, справочной ли-

тературы из фонда библиотеки, а также с помощью сети Интернет. 

 

7. Примерная тематика курсовых работ (проектов) (при наличии): курсовая работа 

не предусмотрена. 

 

8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля): 

 

а) основная литература 

1. Баженова, И. Ю. Языки программирования [Электронный ресурс] : учеб.для студ. 

учрежд. высш. проф. образования, обуч. по направл. "Фундамент. информатика и ин-

форм. технологии" и "Информ. безопасность" / И. Ю. Баженова. – ЭВК. – М. : Академия, 

2012. – Режим доступа: ЭЧЗ "Библиотех". – 20 доступов. – ISBN 978-5-7695-6856-5. 

2. Головин, И. Г. Языки и методы программирования [Электронный ресурс] : учеб. 

для студ. вузов, обуч. по направл. 010400 "Прикл. математика и информ." и 010300 

"Фундамент. информ. и информ. технологии" / И. Г. Головин. – ЭВК. – М. : Академия, 

2012. – Режим доступа: ЭЧЗ "Библиотех". – 20 доступов.  

3. Семакин, И. Г. Основы алгоритмизации программирования [Текст] : учебник / И. 

Г. Семакин, А. П. Шестаков. – 2-е изд., стер. – М. : Академия, 2011. – 392 с. – ISBN 978-

5-7695-8187-8 всего 10 экз. 

4. Хеффельфингер, Д. Разработка приложений Java EE 6 в NetBeans 7 [Электронный 

ресурс] / Д. Хеффельфингер. - Москва : ДМК Пресс, 2013. - Режим доступа: 

http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=58693. - Режим доступа: ЭБС "Издательст-

во "Лань". - Неогранич. доступ. - ISBN 978-5-94074-914-1. 

 

б) дополнительная литература 

1. Информатика и программирование. Основы информатики [Электронный ресурс] : 

учеб. для студ. вузов, обуч. по направл. подгот. "Программная инженерия". – ЭВК. – М. : 
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Академия, 2012. – Режим доступа: ЭЧЗ "Библиотех". – 20 доступов. - ISBN 978-5-7695-

8144-1. 

2. Ульянов, В. С. Технологии разработки программного обеспечения [Текст] : учеб. 

пособие / В. С. Ульянов ; ред. Е. А. Черкашин ; рец. И. С. Абдрахимов ; Иркутский гос. 

ун-т, Ин-т мат., экон. и информ. – Иркутск : Изд-во ИГУ, 2012. – 108 с. – ISBN 978-5-

9624-0705-0 всего 56 экз. 

 

в) программное обеспечение: 

 ОС Windows, антивирус, офисный пакет LibreOffice, OpenOffice, MS Office, архиватор 

PeaZip, медиа-плейер VLC, браузер Mozilla Firefox, WinDjView, XnView MP, Acrobat 

Reader, системы программирования Eclipse, NetBeans. 

 

г) базы данных, информационно-справочные и поисковые системы: 

 

1. ЭБС «Библиотех». 

2. ЭБС «Издательство «Лань». 

3. Национальный цифровой ресурс «РУКОНТ». 

4. ЭБС «Айбукс». 

5. ИС «Единое окно доступа к образовательным ресурсам». 

6. The Java Tutorials – практическое руководство для программистов, использующих 

язык Java. 

7. ИНФОСАЙТ.РУ – библиотека гостов, стандартов и нормативов. 

 

9. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля):  
Специальные помещения: 

учебная аудитория для проведения  занятий лекционного и семинарского типа, групповых 

и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации, уком-

плектованная специализированной учебной мебелью и техническими средствами обуче-

ния, служащими для представления учебной информации большой аудитории (неограни-

ченный доступ к сети Интернет);  помещение для самостоятельной работы, оснащенное 

компьютерной техникой с возможностью подключения к сети Интернет и доступом к 

электронной информационно-образовательной среде организации. 

Техническое обеспечение: 

Компьютер, проектор, экран, доска аудиторная, интерактивная доска. 

 

 

10. Образовательные технологии: 

 

В рамках дисциплины применяется традиционные технологии обучения (объясни-

тельно-иллюстративные технологии) в сочетании с технологиями, основанными на по-

вышении эффективности управления и организации учебного процесса, а именно ком-

пьютерные (новые информационные) технологии обучения. 

По видам занятий, предусмотренных учебным планом,  и видам учебной деятель-

ности, реализуемой в рамках настоящей дисциплины, компьютерные технологии обуче-

ния характеризуются следующими аспектами их применения: 

 

Вид занятия Вид деятельности студента Компьютерные технологии 

обучения (технологическое 

направление) 

Лекция Восприятие и обработка ин-

формации (перцептивная дея-

1. Применение интерактивных 

технических средств обучения 
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тельность). при объяснении материала. 

2. Информационная поддерж-

ка учебного процесса посред-

ством хранилищ данных, пор-

тала. 

Лабораторная работа Изменение воспринятой и за-

помненной информации, ее 

применение с учетом новых 

условий, либо получение но-

вой информации (продуктив-

ная деятельность) 

1. Применение интерак-

тивных технических средств 

при демонстрации применения 

различных методов, способов 

и приемов решения практиче-

ских (профессиональных) за-

дач. 

2. Применение специаль-

ного программного обеспече-

ния, необходимого для реше-

ния профессиональных задач и 

проведения компьютерных 

(численных) экспериментов. 

3. Информационная под-

держка учебного процесса по-

средством хранилищ данных, 

портала. 

 

Учитывая, что дисциплина предполагает организацию самостоятельной работы 

обучающихся, то наряду с указанными видами деятельности, также студентами реализу-

ется поисковая деятельность в направлении обозначенной проблемы (проблемно-

ориентированная деятельность) либо без указания направления поиска (поисковая дея-

тельность). В этом случае в рамках дисциплины предполагается использование также 

информационно-образовательных ресурсов сети Интернет (тексты, видео-лекции ученых 

и т.д.) и баз данных источников информации вуза как одного из технологических на-

правлений в рамках компьютерных технологий обучения. 

 

11. Оценочные средства (ОС): 

 

11.1. Оценочные средства для определения степени сформированности компетен-

ций студентов 

 
№ 

п\п 

Вид контроля Контролируемые темы (разделы) Компетенции, ком-

поненты которых 

контролируются 

Оценочные  

средства 

1 Текущий Все разделы ОК-3, СПКИ-1, ПК-
11 

Отчет по инди-

видуальным за-

даниям.  

2 Промежуточный Все разделы ОК-3; СПКИ-1. ПК-
11 

Собеседование 

по одному из 

теоретических 

вопросов дисци-

плины к зачету и 

одна задача. 

 

Этап формирования компетенции 

Код компетенции Этап 

ОК-3 2 

СПКИ-1 2 
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ПК-11 2 
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Соотнесение с совокупным ожидаемым результатом образования в  

компетентностном формате 

 

Коды 

Компетенции выпускника вуза как сово-

купный ожидаемый результат по завер-

шении обучения по ОПОП ВО  

Совокупность оценочных заданий 

(Даются содержательные формулировки каждого из 

оценочных заданий) 

Задания 

1 2 3 

ОК-3  способность использовать естественно-

научные и математические знания для 

ориентирования в современном инфор-

мационном пространстве 

 выполнение задания преподавателя в соответ-

ствии с инструкцией (аудиторные занятия); 

 выполнение индивидуальных заданий (задач) 

 подготовка отчета по лабораторной работе 

СПКИ-1 готовность к применению теоретических 

знаний и практических умений в про-

фессиональной деятельности. 

 выполнение индивидуальных заданий (задач) 

 подготовка отчета по лабораторной работе 

ПК-11 готовностью использовать систематизи-

рованные теоретические и практические 

знания для постановки и решения ис-

следовательских задач в области образо-

вания 

 выполнение индивидуальных заданий (задач) 

 подготовка отчета по лабораторной работе 

 

Карта оценки компетенций 

Шифр компетенции и ее 

содержание 

Показатели 

(наблюдаемые призна-

ки) 

Критерии Вид оценочного 

средства 

ОК-3 – способность исполь-

зовать естественнонауч-

ные и математические зна-

ния для ориентирования в 

современном информацион-

ном пространстве 

Способность выполнять 

анализ и декомпозицию 

решаемой задачи (неза-

висимо от предметной 

области) с целью поиска 

ее решения 

Выделена предметная 

область задачи 

Индивидуальное 

задание (задача) 

Выделено требование 

задачи 

Выделены качественные 

характеристики объектов 

задачи 

Выделены количествен-

ные характеристики объ-

ектов задачи 

Указаны существенные 

характеристики объектов 

задачи для достижения 

требования задачи 

Сделан вывод о коррект-

ности содержательной 

постановки задачи 

Способность преобразо-

вывать содержательную 

постановку задачи в 

формальную посредст-

вом формальных языков 

(язык математики) 

Выделены исходные дан-

ные задачи 

Определена ОДЗ величин 

в составе исходных дан-

ных 

Выделены выходные дан-

ных задачи 

Определена ОДЗ величин 

в составе выходных дан-

ных 

Установлена связь между 

выходными и исходными 

данными 

Обоснована адекватность 



13 
 

построенной математиче-

ской модели 

Способность формулиро-

вать условия и ограниче-

ния на функционирова-

ние будущей компьютер-

ной модели (программы) 

явления или процесса, 

описанной в задаче 

Определена специфика-

ция величин, участвую-

щих в построении алго-

ритма решения задачи 

Сформулированы условия 

и ограничения на функ-

ционирование будущей 

компьютерной модели 

(программы, приложения) 

Способность осуществ-

лять выбор метода реше-

ния задачи 

Обоснован  и описан ме-

тод решения задачи 

Способность описывать 

алгоритм  решения либо 

объектную модель по-

ставленной задачи 

Приведено описание ал-

горитма решения задачи 

(либо объектной модели) 

в соответствии с этапами 

работы с конкретным 

программным средством, 

выбранным для построе-

ния компьютерной моде-

ли (программы, приложе-

ния) 

Произведено преобразо-

вание алгоритма решения 

задачи в систему команд 

исполнителя (на язык 

программирования и т.п.)  

СПКИ-1 - готовность к 

применению теоретических 

знаний и практических уме-

ний в профессиональной 

деятельности. 

Готовность осуществлять 

контроль и оценку пра-

вильности решаемой за-

дачи 

Выполнен подбор тестов 

для проверки функциони-

рования компьютерной 

модели (программы, при-

ложения) явления или 

процесса, описанного в 

задаче 

Индивидуальное 

задание (задача) 

Произведена отладка про-

граммы на системе тестов 

либо проведен компью-

терный эксперимент 

Готовность корректиро-

вать собственную дея-

тельность в контексте 

решаемой задачи и уст-

ранять допущенные 

ошибки 

Выявлены типы ошибок, 

допущенных в ходе по-

строения алгоритма ре-

шения задачи либо по-

строения компьютерной 

модели (программы , 

приложения и т.п.) 

Устранены выявленные 

ошибки  

Умение интерпретиро-

вать полученные в ходе 

решения результаты и 

оценивать их адекват-

ность 

Установлена связь между 

полученными в ходе ком-

пьютерного моделирова-

ния данными и характе-

ристиками объектов зада-

чи 

Сформулированы выводы 

по результатам тестиро-

вания компьютерной мо-

дели (программы, прило-

жения) 
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ПК-11 - готовность исполь-

зовать систематизирован-

ные теоретические и прак-

тические знания для поста-

новки и решения исследова-

тельских задач в области 

образования 

 

Умение осуществлять 

декомпозицию задачи по 

программированию с 

целью построения ком-

пьютерной модели явле-

ния или процесса, опи-

санного в условии, для 

дальнейшего его иссле-

дования согласно требо-

ванию задачи 

Умение выполнять реше-

ние задачи в соответствии 

с этапами решения задач 

на ЭВМ 

Индивидуальное 

задание (задача) 

Умение проводить ком-

пьютерный эксперимент и 

формулировать выводы 

об исследуемом явлении 

или процессы на основе 

получаемых результатов. 

 

Шкала оценки уровня сформированности компетенции 

 

Каждый критерий наблюдаемого признака  (показателя) компетенции оценивается 

по шкале от 0 до 2 баллов: 

0 баллов – не выполнен либо выполнен неверно; 

1 балл – выполнен частично (имеются неточности); 

2 балла – полностью выполнен. 

Отчет по индивидуальным заданиям лабораторной работы считается зачтенным, 

если зачтены все индивидуальные задачи. 

Индивидуальная задача считается зачтенной, если сумма баллов, набранных в про-

цессе оценки критериев наблюдаемых признаков для каждой компетенции в отдельности 

(уровень сформированности компетенции), составил не менее 60% от максимально воз-

можной суммы. 

Расчет доли набранных баллов для компетенции от максимально возможной суммы 

баллов по данной компетенции (уровень сформированности компетенции) осуществля-

ется по формуле: 

%100
2


k

s
b , 

где b – уровень сформированности компетенции (%), s – суммарный балл по критериям 

всех наблюдаемых признаков компетенции, k – общее количество критериев по всем на-

блюдаемым признакам компетенции.  

 

11.2. Оценочные средства для проведения текущего контроля 

 

Текущий контроль осуществляется в виде оценки (зачтено/не зачтено) индивиду-

альных задач по определенной теме, предлагаемых студенту для самостоятельного ре-

шения. Индивидуальные задания являются частью лабораторных работ. Решение каждой 

задачи оформляется в форме отчета согласно этапам решения задач на ЭВМ. 

 
Форма  отчета по задаче 

 

Задача № 1. Текст задачи 

 

1. Постановка задачи 
 

2. Математическая модель 
 

Исходные данные: … 

Выходные данные: ... 

Связь: ... 
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3. Техническое задание 
 

3.1. Таблица внешней спецификации 

 

Вид данных Наименование 

величины 

 (переменной) 

Тип ОДЗ Назначение Единицы 

измерения 

      

 

3.2.  Формулировка условий и ограничений 

 

Условия на исходные данные Действие алгоритма (программы) 

1.  

2.  

...  

 

4. Проектирование тестов 
 

№ теста Исходные данные Выходные данные Примечание 

    

 

5. Алгоритмизация / Объектная модель задачи 
алгоритм решения задачи либо построение объектной модели задачи 

6. Программирование  
программный код 

 

11.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации (в форме экзамена или 

зачета). 

 

Вопросы и задания к экзамену 

 

1. Компонентная модель Java. 

2. Характеристика технологии Java. Понятие кроссплатформенных приложений. 

3. Элементарные конструкции языка программирования Java (алфавит, переменные, 

константы (литералы), лексемы). 

4. Структура программы на языке Java. 

5. Типы данных в Java. Преобразование и приведение типов данных 

6. Описание переменных и констант. Арифметические операции над величинами це-

лого и вещественного типов. Математические функции. 

7. Управляющие конструкции в языке Java (развилки, циклы). 

8. Классы в Java. Структура класса. Управление доступом к членам класса. 

9. Методы, виды методов. Параметры методов. Статические методы. 

10. Конструкторы объектов. Вызов конструктора.  

11. Массивы в Java. Классы, предназначенные для работы с массивами. 

12. Строки. Классы, обеспечивающие работу со строками. Методы обработки строк. 

13. Файлы в Java. 

14.  Применение Java в разработке мобильных приложений. Характеристика ОC 

Android  и среды программирования AndroidStudio. 
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15.  Конструирование графического пользовательского интерфейса с помощью 

AndroidStudio. Основные элементы управления. Программирование событий. 

16.  Работа с файлами и ресурсами. Графика и мультимедиа в приложениях для 

Android. 

 

Зачет выставляется в том случае, если выполнены следующие требования: 

1. Получен верный и полный ответ на теоретический вопрос из списка вопросов к 

зачету. 

2. Зачтены все лабораторные работы по дисциплине. 

3. Обучающийся проявил владение каждой компетенцией, развиваемых в рамках 

дисциплины, на уровне не менее 60% в процессе решения полученной на зачете типовой 

задачи. 

 

Разработчик:   

доцент Лесников И.Н. 

 

 

Настоящая программа не может быть воспроизведена ни в какой форме без предвари-

тельного письменного разрешения кафедры-разработчика программы. 

 


